
Semana Fecha Tema Actividades de Clase hrs Actividades extra clase hrs Observaciones

10/08/11
Capítulo 1: Gestión de Proyectos

1.1. Introduccion  a la asignatura

exposición por parte del 

docente
2

Lecturas: El proceso unificado 

de desarrollo
2

17/08/11

2. Servicios Telemáticos de nueva generación 

(el contenido de esta sección puede variar 

dependiendo del proyecto a realizar)

2.1. Fundamentos básicos TV digital

2.1.1. Reseña histórica

2.1.2. Diferencias entre TV analógica y digital

2.1.3. Beneficios y modalidades de la TV digital

exposición por parte del 

docente
2

Lecturas de temas 

relacionados
2 Base conceptual

22/08/11 2.2.Arquitecturas modernas de la televisión digital 
exposición por parte del 

docente
2

Lecturas de temas 

relacionados
2 Conocimiento de los estándares

24/08/11 Taller 1: Elementos básicos de Tdi

Actividad en grupos de 

trabajo dirigido por el 

docente

2 Puesta a punto de aplicación 2 Redes de cable

29/08/11 2.3. Modelo de aplicaciones para Tdi
exposición  por parte del 

docente
2

Lecturas de temas 

relacionados
2 Mediadores, MHP

31/08/11 Taller 2: Aplicación en MHP

Actividad en grupos de 

trabajo dirigido por el 

docente

2 Puesta a punto de aplicación 4 xlets, Java TV, HAVi

05/09/11 2.4 Carrusel de objetos e información de servicio 
exposición  por parte del 

docente
2

Lecturas de temas 

relacionados
2

Tablas de información, carrusel 

de objetos

07/09/11
Taller 3: Generación de tablas y manejo del 

carrusel de objetos

Actividad en grupos de 

trabajo dirigido por el 

docente

2 Puesta a punto de aplicación 2
Construcción de aplicaciones y 

servicios

12/09/11 2.5 Interfaz de usuario y canal de retorno 
exposición  por parte del 

docente
2

Lecturas de temas 

relacionados
4 MHP, canal de retorno

14/09/11 Taller 4: Aplicación MHP con canal de retorno
trabajo en laboratorio con 

los estudiantes
2 Puesta a punto de aplicación 4 Interactividad remota

19/09/11
1.2. Proceso Unificado de desarrollo

1.2.1. Fase de Definición

exposición por parte del 

docente, designación del 

proyecto por parte del 

docente

2
Consulta: Lenguaje Unificado 

de Modelado
2

Conocimientos consolidados del 

Lenguaje Unificado de 

Desarrollo. 

21/09/11 2.8 Sustentación de los talleres de TDi
exposición  por parte de los 

estudiantes
2 Desarrollo de talleres de Tdi 4

Construcción de aplicaciones y 

servicios

26/09/11
1.2.2. Fase de Elaboración

1.2.3. Fase de Construcción

exposición por parte del 

docente
2

Lecturas: Elaboración y 

construcción de proyectos
2

28/09/11
Control 1 Exposición de requisitos y entrega de 

informe 1

Organización de los grupos 

de trabajo, asignación de 

roles

2 Análisis de requisitos 4

Los estudiantes deben pulir y 

definir claramente los requisitos 

del proyecto en consideración

03/10/11
1.3. Gestión Integrado de Proyectos

1.3.1. Gestión del Alcance

exposición por parte del 

docente
2 Refinamiento de los requisitos 2

Los estudiantes deben definir el 

alcance del proyecto 

(entregables)

05/10/11 1.3.2. Gestión del Tiempo
exposición  por parte del 

docente 
2

Planificación del alcance del 

proyecto
2

Los estudiantes deben definir 

las actividades a realizar y 

asociar tiempos

19/10/11 1.3.3. Gestión de Costos
exposición  por parte del 

docente 
2

Planificación de tiempo del 

proyecto
2

Los estudiantes deben definir 

las actividades a realizar y 

asociar costos

24/10/11
Control 2: Definición del alcance, planificación y 

condiciones de entrega (entrega de documento)

exposición por parte de los 

estudiantes
2

Refinamiento del alcance y 

planificación
2 Depurar el documento expuesto

26/10/11 1.3.4. Gestión de la Calidad
exposición  por parte del 

docente
2 Planificación de la calidad 2

Los estudiantes deben definir 

las medidas de aseguramiento 

de la calidad

31/10/11 1.3.5. Gestión de los Recursos Humanos
exposición  por parte del 

docente
2

Planificación de recursos 

humanos del proyecto
2

Los estudiantes deben definir 

las actividades a realizar y 

asociar recursos humanos

02/11/11
1.3.6. Gestión de la Comunicación

1.3.7. Gestión de Riesgos

exposición por parte del 

docente
2

Planificación de riesgos del 

proyecto
2

Los estudiantes deben definir 

las actividades a realizar y 

asociar riesgos
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09/11/11 Control 3: Exposición de la arquitectura estática
Exposición de los 

estudiantes
2 Refinamiento de la arquitecura 4 Depurar el documento expuesto

16/11/11 Control 4: Exposición de la arquitectura dinámica
Exposición de los 

estudiantes
2 Refinamiento de la arquitecura 4 Depurar el documento expuesto

21/11/11 Control 5: Presentación del prototipo 1
exposición por parte de los 

estudiantes
2 Construcción del prototipo 2 4

Construcción de aplicaciones y 

servicios

21/11/11 2.8 Análisis de proyectos relacionados (1)
exposición  por parte del 

docente
2 Construcción del prototipo 2 4

Construcción de aplicaciones y 

servicios

23/11/11 Control 6: Presentación del prototipo 2
exposición por parte de los 

estudiantes
2

Lectura de articulos 

relacionados
4

Construcción de aplicaciones y 

servicios

23/11/11 2.8 Análisis de proyectos relacionados (2)
exposición por parte de los 

estudiantes
2 Construcción del prototipo 3 4

Construcción de aplicaciones y 

servicios

28/11/11 Control 7: Presentación del prototipo 3
exposición por parte de los 

estudiantes
2 Construcción del prototipo final 4

Construcción de aplicaciones y 

servicios

30/11/11 Pruebas de integración
Trabajo en grupo por parte 

de los estudiante
2 Integración 4

Construcción de aplicaciones y 

servicios

30/11/11
Control 8: Sustentación final y entrega de informe 

final

exposición por parte de los 

estudiantes
2

Metodologia

Régimen de Evaluacion

Talleres sobre Tdi 20%

Definición del proyecto 15%

Elaboración y construcción del

proyecto 35%

Pruebas del proyecto
30%
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Proyectos a realizar en el segundo período de 2011:

Medida y monitoreo de usuarios en los servicios de TDi 

Servicio de Información del clima interactivo 

Servicio de información de titulares de periódicos (Basado en RSS) 

Servicio de tele-votación (programa de concurso) 

El curso se desarrolla en dos ciclos, el primero es de carácter teórico-práctico donde mediante clases magistrales y talleres guiados se estudian los conceptos, 

protocolos, tecnologías, plataformas y herramientas involucradas en el desarrollo de servicios telemáticos de nueva generación. El segundo, consiste en la 

planeación, control y ejecución de un proyecto que construya un servicio telemático usando nuevas tecnologías.
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